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ВВЕДЕНИЕ 

 

Настоящая программа развития вида спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» в Российской Федерации на период 

2025-2028 годы» (далее – Программа) разработана Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной организацией «Всероссийская 

федерация фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта)» (далее – 

Федерация) в соответствии с пунктом 5 части 3 статьи 16 Федерального закона  

от 04.12.2007 г. № 329-ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской 

Федерации», а также Порядком разработки и представления 

общероссийскими спортивными федерациями в Министерство спорта 

Российской Федерации программ развития соответствующих видов спорта  

в Российской Федерации, утвержденным приказом Минспорта России  

от 30.06.2021 г. № 503 (зарегистрирован Минюстом России 06.08.2021 г.). 

Программа разработана в соответствии с государственной программой 

Российской Федерации «Развитие физической культуры и спорта», 

утвержденной Постановлением Правительства от 30.09.2021 г. № 1661, 

актуальным паспортом федерального проекта «Спорт – норма жизни», 

утвержденным протоколом заседания проектного комитета по национальному 

проекту «Демография» от 29.04.2019 г., Стратегией развития физической 

культуры и спорта до 2030 года, утвержденной распоряжением Правительства 

Российской Федерации от 24.11.2020 г. № 3081-р, Стратегией развития 

спортивной индустрии до 2035 года, утвержденной распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 03.06.2019 г. № 1188-р, Концепцией 

развития фиджитал-движения на территории Российской Федерации  

на период до 2030 года, утвержденной распоряжением Правительства 

Российской Федерации от 22 ноября 2024 г. № 3387-р (далее – Концепция). 

Концепция является одним из стратегически важных документов, 

включающая комплексный подход к развитию фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта), что в свою очередь послужит основой 

развития фиджитал-движения, позволит не только сформировать условия для 

гармоничного развития подрастающего поколения, продолжения активной 

жизни лиц пожилого возраста, но и повысит уровень удовлетворенности 

граждан условиями для занятий физической культурой и спортом. 

При разработке Программы учтены: 

1) российский и зарубежный опыт развития традиционных видов спорта 

(олимпийские, неолимпийские виды спорта и их спортивные дисциплины); 

2) российский и зарубежный опыт развития цифровых видов спорта, таких 

как: компьютерный спорт, спортивное программирование; 



 

6 

3) концептуальное понятие «фиджитал», включающее в себя слияние 

физических и цифровых активностей через применение бинарного подхода, 

способствующего многостороннему развитию и формированию личности и 

общества в целом, где индивиды физически развиты и обладают 

стратегическим мышлением, достигая синергии здорового тела и светлого 

ума, развивая гармоничное сообщество; 

4) опыт проведения международного мультиспортивного турнира «Игры 

будущего» в 2024 году в г. Казани, направленного на поддержку движения по 

развитию инновационных видов спорта, сочетающих цифровые технологии и 

физическую активность, и их интеграции с традиционными видами спорта; 

5) предложения региональных органов власти, физкультурно-спортивных и 

образовательных организаций; 

6) результаты научных и практических исследований в области спорта и 

цифровых технологий. 

Представленная Программа является основным документом, 

определяющим стратегию (цели, задачи), увязанным по срокам, средствам  

и методам реализации мероприятий, обеспечивающим решение приоритетных 

задач развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта)  

в Российской Федерации, включая подготовку спортсменов сборной команды 

Российской Федерации к официальным международным соревнованиям. 

В настоящее время фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт) 

является интенсивно развивающимся видом спорта, обладающим высоким 

потенциалом вовлечения разных социальных и возрастных групп населения 

Российской Федерации в физкультурно-спортивную деятельность, используя 

комплексный подход и сочетание цифровых и физкультурно-спортивных 

технологий. 

Основополагающим подходом в развитии фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) как нового для России и мира вида спорта 

будет являться последовательное повышение популярности фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) посредством проведения региональных, 

межрегиональных, всероссийских и международных соревнований. При этом 

повышенное внимание будет уделено региональному развитию фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта), что создаст необходимые условия 

для его устойчивого долгосрочного развития. 

Регулярный контроль выполнения намеченных мероприятий  

и проведение обобщенного анализа полученных данных позволит, в случае 

необходимости, своевременно корректировать Программу. 

Проведение мероприятий Программы позволит реализовать 

инновационный потенциал фиджитал спорта (функционально-цифрового 
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спорта), что обеспечит условия не только для его развития, но и создаст 

импульс высокотехнологичного развития традиционных видов спорта.  

В совокупности, это обеспечит вовлечение в регулярные занятия физической 

культурой и спортом новых групп населения, а также будет способствовать 

соблюдению гармонии между цифровыми и физическими активностями. 

Ход и результаты реализации Программы рассматриваются  

на заседаниях Правления Федерации, а также соответствующими 

подразделениями Министерства спорта Российской Федерации. Регулярный 

контроль выполнения намеченных мероприятий, проведение обобщенного 

анализа полученных данных позволит, в случае необходимости, своевременно 

корректировать Программу. 

Ограничить административный риск неэффективного управления 

Программой позволит: регулярная и открытая публикация данных  

о выполнении мероприятий Программы и выполнения участниками 

программы взятых на себя обязательств; обобщение и анализ опыта 

привлечения внебюджетных и иных ресурсов; разработка рекомендаций  

для участников программы; предоставление ежегодного отчета  

о деятельности Федерации в Министерство спорта Российской Федерации. 
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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ РАЗВИТИЯ ВИДА СПОРТА 

«ФИДЖИТАЛ СПОРТ (ФУНКЦИОНАЛЬНО-ЦИФРОВОЙ СПОРТ)» 

В РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ НА ПЕРИОД 2025-2028 ГОДЫ 

 

Наименование 

программы 

Программа развития вида спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» в Российской 

Федерации на период 2025-2028 годы. 

Наименование 

Федерации 

Общероссийская физкультурно-спортивная 

общественная организация «Всероссийская 

федерация фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)». 

Реквизиты документа, 

принятого постоянно 

действующим 

руководящим 

коллегиальным 

органом Федерации, 

об одобрении 

Программы 

Протокол от 10.02.2025 г. № 10-02 заседания 

Правления Всероссийской федерации фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта). 

Цель Программы 

Развитие вида спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)», включая его 

массовые формы в Российской Федерации,  

для завоевания передовых позиций в мировом спорте, 

соблюдения принципов здорового образа жизни и 

решения социальных проблем общества средствами 

физической культуры и спорта; подготовка 

спортивного резерва и повышения 

конкурентоспособности российских спортсменов  

по виду спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» на 

международной спортивной арене для завоевания 

передовых позиций в мировом спорте. 

Задачи Программы 

1) Содействовать в достижении стратегических целей 

государства, а также развитии гармоничного 

общества, отвечающего вызовам современности, 

путем реализации инновационных подходов, 

соединяющих цифровую и физическую реальности  

в формате фиджитал; 

2) Обеспечивать формирование и подготовку 

спортивных сборных команд Российской Федерации 

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 
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спорту) к официальным международным 

соревнованиям; 

3) Обеспечивать участие спортивных сборных 

команд Российской Федерации по виду спорта  

в международных официальных спортивных 

мероприятиях; 

4) Представлять предложения о проведении 

физкультурных и спортивных мероприятий по виду 

спорта для включения их в Единый календарный 

план межрегиональных, всероссийских  

и международных физкультурных мероприятий  

и спортивных мероприятий (далее – ЕКП)  

и реализация ЕКП; 

5) Ежегодно организовывать и проводить Чемпионат 

России по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту); 

6) Инициировать внесение изменений и дополнений  

в нормы, требования и условия их выполнения  

по виду спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» Единой 

всероссийской спортивной классификации; 

7) Инициировать внесение изменений и дополнений  

в квалификационные требования к присвоению  

и подтверждению соответствующих 

квалификационных категорий спортивных судей  

по виду спорта «фиджитал спорт (функционально- 

цифровой спорт)»; 

8) Инициировать внесение изменений и дополнений в 

правила вида спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)»; 

9) Участвовать в предотвращении допинга в спорте  

и борьбе с ним; 

10) Содействовать в совершенствовании системы 

подготовки спортивного резерва; 

11) Содействовать в создании системы подготовки  

и повышения квалификации кадров, необходимых 

для развития фиджитал спорта (функционально- 

цифрового спорта). 
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Приоритетные 

направления 

1) Повышение популярности фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) среди разных 

социальных и возрастных групп населения; 

2) Способствование гармонизации общества путем 

соединения функциональной и цифровой видов 

деятельности, 

3) Подготовка спортивного резерва  

для формирования спортивных сборных команд 

Российской Федерации по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту); 

4) Участие в правовом обеспечении фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта); 

5) Развитие спорта высших достижений  

и профессионального спорта; 

6) Научно-методическое обеспечение фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта)  

и изучение влияния соревновательной деятельности 

на организм человека; 

7) Содействие реализации государственной 

спортивной политики путем решения 

оздоровительных, социально-экономических 

проблем средствами массового направления  

в фиджитал спорте (функционально-цифровом 

спорте); 

8) Содействие развитию материально-технической 

базы и инфраструктуры фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) за счет 

модернизации существующих объектов спорта  

и создания сети фиджитал-центров посредством 

взаимодействия с региональными и федеральными 

органами исполнительной власти; 

9) Создание эффективной системы борьбы  

с допингом, формирование безопасной и научно- 

обоснованной альтернативы применению 

допинговых средств, позволяющая повысить 

результативность выступления спортсменов; 

10) Разработка стратегии популяризации фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта)  

на территории Российской Федерации, сохранение 
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позиции Российской Федерации как страны – 

основателя фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта). 

Целевые показатели 

реализации 

Программы 

Основными целевыми показателями реализации 

Программы являются: 

1) Количество планируемых медалей и мест, занятых 

спортивными сборными командами Российской 

Федерации по виду спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт) на официальных 

международных спортивных соревнованиях; 

2) Планируемая динамика численности 

занимающихся фиджитал спортом 

(функционально-цифровым спортом) с учетом 

сведений федерального статистического 

наблюдения; 

3) Увеличение (сохранение) численности тренеров 

(тренеров-преподавателей) по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) с учетом 

сведений федерального статистического 

наблюдения; 

4) Количество региональных спортивных федераций 

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту); 

5) Количество субъектов Российской Федерации, 

развивающих фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт) как «базовый»; 

6) Количество физкультурных мероприятий среди 

различных возрастных групп населения, а также 

совместно со структурными подразделениями 

федеральных органов исполнительной власти, 

осуществляющих руководство развитием 

военно-прикладных и служебно-прикладных видов 

спорта, или общественно-государственными 

организациями; 

7) Динамика численности спортивных судей, 

которым присвоены квалификационные категории 

спортивных судей; 

8) Количество мероприятий, проводимых среди 

спортсменов, тренеров и иных специалистов  
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в области физической культуры и спорта, 

направленных на предотвращение допинга в спорте  

и борьбу с ним; 

9) Количество мероприятий по повышению 

квалификации тренеров, периодичность их 

проведения (кол-во в год);  

10) Количество мероприятий по повышению 

квалификации спортивных судей различных 

квалификационных категорий, периодичность их 

проведения (кол-во в год); 

11) Научно-методические разработки по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту); 

12) Количество построенных в субъектах Российской 

Федерации фиджитал-центров. 

Объемы и источники 

финансирования 

Финансовое обеспечение реализации Программы 

будет включать: 

- финансирование, выделяемое из федерального  

и регионального бюджетов, в объемах, необходимых 

для обеспечения подготовки  

и участия спортсменов спортивных сборных команд в 

спортивных мероприятиях, а также  

для обеспечения экипировкой общего  

и специального назначения; 

- поступления от Единого регулятора азартных игр; 

- добровольные денежные и имущественные взносы  

и пожертвования; 

- иные источники, не противоречащие 

законодательству Российской Федерации. 

Ожидаемые 

результаты 

реализации 

Программы 

1) Увеличение количества занимающихся фиджитал 

спортом (функционально-цифровым спортом)  

в Российской Федерации; 

2) Повышение популяризации фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) среди детей  

и молодежи, а также лиц трудоспособного  

и пенсионного возрастов; 

3) Функционирование фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) в системе 

детско-юношеского спорта как инструмента развития 

спортивного резерва; 
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4) Увеличение количества участников соревнований 

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту), а также повышение внутренней 

конкуренции и роста мастерства спортсменов по 

фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту); 

5) Более совершенное научно-методическое 

обеспечение тренировочного и соревновательного 

процессов; 

6) Развитие фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) как части 

адаптивного спорта; 

7) Создание сети фиджитал-центров и развитие  

в регионах Российской Федерации 

материально-технической базы для развития 

фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта); 

8) Создание системы мероприятий по профилактике 

применения допинговых средств; 

9) Создание системы восстановительных 

мероприятий для спортсменов с использованием 

инновационных технологий; 

10) Установление взаимоотношений  

с международным спортивным сообществом 

посредством использования элементов мягкой 

дипломатии; 

11) Повышение популярности и узнаваемости 

фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта) у населения Российской Федерации, а также  

в зарубежных странах; 

12) Внесение изменений и дополнений  

в федеральный стандарт спортивной подготовки  

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту). 

Механизм реализации 

Программы 

Программа реализуется Федерацией в том числе  

за счет взаимодействия с иными заинтересованными 

организациями с учетом основных государственных 

нормативных правовых актов, регулирующих 

развитие физической культуры и спорта в 
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Российской Федерации, а также за счет 

взаимодействия Федерации с федеральными 

органами исполнительной власти в сфере физической 

культуры и спорта, образования  

и цифровых технологий. 

Эффективным механизмом реализации Программы 

является программно-целевой метод планирования 

деятельности с четким определением целей и задач 

Программы, выбором перечня скоординированных 

мероприятий по созданию условий развития 

фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта) и их увязка с реальными возможностями 

федерального, региональных и муниципальных 

бюджетов и внебюджетных источников 

финансирования. 

Сроки и этапы 

реализации 

Программы 

Реализация программы подразумевает 

последовательное решение задач на двух этапах: 

Этап I – 2025-2026 гг. На этапе планируется: 

- оказание методического сопровождения процесса 

разработки региональными спортивными 

федерациями программ развития фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) в субъектах 

Российской Федерации; 

- направление предложений в Минспорт России  

по совершенствованию нормативно-правовой базы 

развития фиджитал спорта (функционально- 

цифрового спорта); 

- реализация единого календарного плана 

официальных спортивных мероприятий  

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту), а также массовых мероприятий; 

- разработка и реализацию программ подготовки  

и повышения квалификации тренеров, специалистов, 

судей; 

- разработка концепции создания спортивных 

учреждений (объектов спорта), с целью проведения 

тренировочных занятий и спортивных мероприятий; 

- формирование интереса граждан к фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту)  
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как популярному виду спортивных состязаний,  

а также увлекательной форме физической 

активности; 

- реализация мероприятий, направленных  

на поддержку и популяризацию вида спорта; 

- разработка системы финансового обеспечения 

фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта). 

Этап II – 2027-2028 гг. На этапе планируется: 

- совершенствование системы подготовки 

спортсменов сборных команд России по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту); 

- внедрение в процесс подготовки сборных команд 

России по фиджитал спорту (функционально- 

цифровому спорту) современных систем 

научно-методического, медицинского и 

медико-биологического обеспечения; 

- достижение запланированных результатов  

по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту) на международных спортивных 

соревнованиях; 

- дальнейшее развитие материально-технической 

базы вида спорта, строительство современных 

спортивных учреждений (объектов спорта)  

для развития вида спорта, включая его массовые 

формы; 

- дальнейшее совершенствование финансового 

обеспечения вида спорта; 

- направление предложений в Минспорт России  

по совершенствованию нормативно-правовой базы 

развития фиджитал спорта (функционально- 

цифрового спорта) и его массовых форм; 

- совершенствование спортивного календаря 

всероссийских, международных, региональных  

и межрегиональных соревнований и массовых 

мероприятий по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту); 

- увеличение количества тренеров, специалистов  

и судей по фиджитал спорту (функционально- 
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цифровому спорту), прошедших курс повышения 

квалификации; 

- увеличение количества мероприятий, 

направленных на поддержку и популяризацию вида 

спорта; 

- формирование интереса граждан к фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту)  

как популярному виду спортивных состязаний, 

увлекательной форме досуга и физической 

активности; 

- увеличение информации о фиджитал спорте 

(функционально-цифровом спорте) в Интернете  

и СМИ; 

- создание эффективной системы подготовки  

и переподготовки кадров для вида спорта; 

- создание условий для привлечения инвестиций  

для развития вида спорта, внедрение 

государственно-частного и общественно- 

государственного партнерства с целью развития 

материально-технической базы вида спорта. 

Контроль реализации 

Программы 

Контроль реализации Программы осуществляется 

Федерацией. Ход и результаты реализации 

Программы рассматриваются на заседаниях 

руководящего коллективного органа 

Общероссийской физкультурно-спортивной 

общественной организации «Всероссийская 

федерация фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)», ежегодных 

собраниях, научно-практических конференциях, а 

также соответствующими подразделениями 

Министерства спорта Российской Федерации. 

Регулярный контроль выполнения намеченных 

мероприятий, проведение обобщенного анализа 

полученных данных позволит, в случае 

необходимости, своевременно корректировать 

Программу. Повысить эффективность управления 

Программой позволит: регулярная и открытая 

публикация данных о реализованных мероприятий 

Программы и выполнения ее участниками взятых  
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на себя обязательств; обобщение и анализ опыта 

привлечения внебюджетных и кредитных ресурсов; 

разработка рекомендаций для участников 

Программы. 
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2. АНАЛИЗ СОСТОЯНИЯ И ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ ВИДА 

СПОРТА «ФИДЖИТАЛ СПОРТ (ФУНКЦИОНАЛЬНО-ЦИФРОВОЙ 

СПОРТ)» В МИРЕ 

 

2.1. Анализ тенденций развития фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) и его спортивных дисциплин в Европе  

и других странах мира. 

 

На сегодняшний день в мире наблюдается рост интереса  

к высокотехнологичным видам спорта и в тоже время снижение интереса  

со стороны общества к традиционным видам спорта и спортивным 

мероприятиям (Олимпийские игры, чемпионаты мира и т.д.). 

Многочисленные проведенные исследования отражают 

трансформационный переход от традиционных видов спорта в пользу 

инновационных. 

С экономической точки зрения ежегодно доля киберспортивных игр  

на мировом рынке растет и укрепляет свои позиции. В 2020 году объем 

киберспортивных игр на мировом рынке составлял 865,1 млн. $, а в 2023 году 

1,084 млрд. $. За 3 года объем киберспортивного рынка увеличился на 21%, 

чему свидетельствует прилагаемый ниже график. 

 

График 

 
 

В 2018 году, компания PwC представила годовой отчет по спортивной 

индустрии, согласно которому потенциал роста выручки у киберспорта 

составляет 100 баллов, а футбол и баскетбол 81,7 и 80,1 балл соответственно, 

что подтверждает популярность киберспортивных дисциплин и переход  
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от традиционных видов спорта в пользу инновационных направлений. 

К примеру, в Соединенных штатах Америки киберспортивная 

индустрия чрезвычайно развита. В 2021 году Америка занимала второе после 

Китая место в мире по размеру рынка (243 млн. $), в то же время Соединенные 

штаты Америки опережают Китай по количественным показателям 

участников соревнований по киберспорту более чем в 3,5 раза (3 629 

участников против 1 004 участников в 2021 году)1. 

Ярким примером развитого государства в сфере инновационных видов 

спорта на Европейском континенте выступает Германия, на территории 

которой еще в 1997 году была основана Electronic Sports League (ESL) – 

организация, являющаяся одной из наиболее опытных организаторов 

Европейских киберспортивных турниров. Также следует отметить, что в 2013 

году стартовали игры в лиге Riot Games League of Legends European 

Championship (LEC). 

Лидирующие позиции в киберспорте в мире занимает Китай. Несмотря 

на многочисленные успехи национальных спортсменов, в 2021 году  

на государственном уровне было принято решение об ограничениях, в рамках 

которых, граждане, не достигшие 18 лет, могут проводить время  

за компьютерными играми только по пятницам, субботам и воскресеньям,  

а также в праздничные дни с 20:00-21:00. Данное ограничение может 

существенно сказаться на воспитании талантов и развитии китайского 

киберспорта. 

В связи с тем, что на территории Российской Федерации указанные 

ограничения отсутствуют, наши спортсмены могут занять более выгодную 

позицию в освоении цифровых игр (киберпространства), что в сочетании  

с физической активностью положительно повлияет на развитие 

фиджитал-спорта (функционально- цифрового спорта). 

В 2009 году (Копенгаген, Дания) Международный олимпийский 

комитет (МОК) на 13-ом Конгрессе сфокусировал свое внимание  

на необходимости сотрудничества олимпийских видов спорта и индустрии 

компьютерных (видео-) игр - «Олимпийское движение должно усиливать свое 

партнерство с индустрией компьютерных игр, чтобы через них использовать 

возможность практического поощрения к физической активности  

и понимания того, что спорт есть часть жизни разнообразного по своей 

структуре населения, играющего в компьютерные игры». 

В 2017 году Международный олимпийский комитет заявил о 

возможном включении киберспорта в олимпийскую программу 2024 года, а 28 

                                                           
1Киберспорт и компьютерные игры в высшем образовании: Анализ опыта зарубежных и российских вузов ПАО «РОСТЕЛЕКОМ», 

СПбГУТ 2022 
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мая 2019 года в Швейцарии состоялась встреча представителей 12 

национальных киберспортивных федераций, в рамках которой был подписан 

документ, регламентирующий создание Европейской федерации киберспорта. 

В 2018 году Международная федерация автоспорта анонсировала 

проведение нового мультидисциплинного мероприятия в 2019 году в Риме,  

в состав которого вошли компьютерные гонки (eSports). 

В апреле 2021 года при поддержке Международного комитета 

состоялись соревнования Олимпийской виртуальной серии (Olympic Virtual 

Series (OVS). Соревнования осуществлялись при поддержке Международного 

олимпийского комитета и международных спортивных федераций по 5 

соответствующим видам спорта: 

1) Бейсбол (eBaseball Powerful Pro Baseball 2020); 

2) Гребля (World Rowing, гребной тренажер); 

3) Автоспорт (Gran Turismo); 

4) Велоспорт (Zwift, велотренажер); 

5) Парусный спорт (Virtual Regatta). 

В 2023 году Международный олимпийский комитет объявил  

о проведении недели киберспорта (Olympic Esports Week) в Сингапуре, где 

пройдут соревнования по 9 дисциплинам: 

1) Стрельба из лука (Tic Tac Bow); 

2) Бейсбол (WBSC eBASEBALL: POWER PROS); 

3) Шахматы (Chess.com); 

4) Велоспорт (Zwift); 

5) Танцы (Just Dance); 

6) Мотоспорт (Gran Turismo); 

7) Парусный спорт (Virtual Regatta); 

8) Тхэквондо (Virtual Taekwondo); 

9) Теннис (Tennis Clash). 

Несмотря на желание Международного олимпийского комитета 

«омолодить» аудиторию, Олимпийское движение становится фактором, 

политизирующим спортивное движение, пренебрегая тезисом  

о необходимости отсутствия политических элементов в спорте,  

что демонстрирует его несостоятельность. Российские спортсмены 

вынуждены выступать под нейтральным флагом, либо вовлекаться  

в политические аспекты, не имея возможности участвовать в международных 

соревнованиях. 

В условиях сложившейся ситуации на международной арене, повлекшей 

за собой различные ограничения в развитии спорта, молодежной политики, 

культуры и искусства, включая перенос ряда крупных международных 



 

21 

спортивных мероприятий, Российская Федерация формирует новые подходы 

международного сотрудничества. Так, в 2024 году в Казани состоялся 

международный турнир инновационных видов спорта, включивший в себя 

сочетание цифровых технологий и физической активности — «Игры 

Будущего», что послужило толчком в формировании движения, 

способствующего развитию гармоничного (физически активного  

и технологически прогрессивного) общества путем вовлечения граждан  

в фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт), сочетающий цифровые 

технологии и физическую активность. 

Именно фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт) является так 

называемой «золотой серединой» и позволяет сохранить баланс между 

цифровыми и физическими активностями без потери их зрелищности  

и пользы. 

Таким образом, можно сделать выводы, что развитие фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) не только является актуальным  

и экономически выгодным направлением, но и важной, необходимой  

и инновационной сферой для развития общества со спортивной, социальной  

и образовательной точек зрения. 

В настоящее время отсутствуют международные спортивные 

организации, развивающие фиджитал спорт (функционально-цифровой 

спорт). Федерация совместно с заинтересованными организациями выступает 

инициатором развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) 

как на территории Российской Федерации, так и на международном уровне. 

 

2.2. Сравнительный анализ результатов выступления спортивной 

сборной команды Российской Федерации по виду спорта за предыдущие 

четыре года. 

 

Указать сведения не представляется возможным в виду того,  

что Федерация не является членом международной спортивной федерации  

по фиджитал спорту (фукционально-цифровому спорту) и соответственно  

не участвовала в спортивных мероприятиях указанной организации. 
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2.3. Выводы об основных предполагаемых соперниках на предстоящих 

спортивных соревнованиях, а также перспективах выступления спортивной 

сборной команды Российской Федерации на таких соревнованиях  

в ближайшее четырехлетие. 

 

Указать сведения не представляется возможным в виду того,  

что Федерация не является членом международной спортивной федерации  

по фиджитал спорту (фукционально-цифровому спорту) и соответственно  

не участвовала в спортивных мероприятиях указанной организации. 

 

2.4. Сведения о наличии представителей Федерации в руководящих или 

технических органах международной спортивной федерации, динамике 

количества спортивных судей, привлекаемых международной спортивной 

федерацией к спортивному судейству международных спортивных 

соревнований. 

 

Указать сведения не представляется возможным в виду того,  

что Федерация не является членом международной спортивной федерации  

по фиджитал спорту (фукционально-цифровому спорту) и соответственно  

спортивные судья не могут привлечены к спортивному судейству 

международных спортивных соревнований. 
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3. АНАЛИЗ СОСТОЯНИЯ И ПЕРСПЕКТИВЫ РАЗВИТИЯ ВИДА 

СПОРТА «ФИДЖИТАЛ СПОРТ (ФУНКЦИОНАЛЬНО-ЦИФРОВОЙ 

СПОРТ)» В РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

 

В сентябре 2021 года в рамках форума «Россия – спортивная держава» 

Заместитель Председателя Правительства Российской Федерации  

Д.Н. Чернышенко объявил о зарождении инновационного проекта «Игры 

Будущего», в рамках которого пройдут спортивные соревнования по новым 

дисциплинам в формате фиджитал с использованием технологий, цифровой 

среды и физической активности, в том числе по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту). 

В июне 2022 года на Петербургском международном экономическом 

форуме (ПМЭФ) по итогам заявочной кампании Казань стала городом 

проведения «Игр будущего» 2024 года. 

Во исполнение Указа Президента Российской Федерации  

от 19.12.2022 г. № 927 «О проведении Международного мультиспортивного 

турнира «Игры будущего» в 2024 году в г. Казани» были сформированы новые 

подходы, продвигающие движение по развитию инновационных видов 

спорта, сочетающих цифровые технологии и физическую активность, и их 

интеграции с традиционными видами спорта (далее – движение «фиджитал»). 

С целью развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) на 

территории Российской Федерации 22 февраля 2023 года создана 

Общероссийская физкультурно-спортивная общественная организация 

«Всероссийская федерация фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта)» (далее – Федерация), отвечающая за развитие и продвижение вида 

спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)». 

Приказом Минспорта России от 31.01.2023 г. № 58 фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт) признан официальным видом спорта. 

Приказом Минспорта России от 20.06.2023 г. № 437 вид спорта 

«фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)» включен во второй 

раздел ВРВС, развитие которого осуществляется на общероссийском уровне. 

Так же этим приказом были утверждены две спортивные дисциплины вида 

спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)»: «ритм 

симулятор» и «двоеборье тактическая стрельба». 

Приказом Минспорта России от 28.08.2023 г. № 612 Федерация 

наделена правами и обязанностями общероссийской спортивной федерации 

по виду спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)». 

Приказом Минспорта России от 11.06.2024 г. № 566 дополнительно 
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были включены в вид спорта еще три спортивные дисциплины: «двоеборье – 

автомодель», «двоеборье – единоборство», «преследование с препятствиями». 

Приказом Минспорта России от 04.12.2024 г. № 1187 Федерация 

аккредитованной на 4 года. 

 

3.1. Динамика численности занимающихся видом спорта «фиджитал 

спорт (функционально-цифровой спорт)» с учетом сведений федерального 

статистического наблюдения «Сведения о физической культуре и спорте». 

 

Важнейшими критериями развития системы подготовки спортивного 

резерва в стране являются количество и квалификационный уровень 

спортсменов, обучающихся в организациях, реализующих дополнительные 

образовательные программы спортивной подготовке. 

Приказом Минспорта России от 20.06.2023 г. № 437 «О признании  

и включении во Всероссийский реестр видов спорта спортивных дисциплин, 

видов спорта и внесении изменений во Всероссийский реестр видов спорта» 

(далее – приказ Минспорта России от 20.06.2023 г. № 437) вид спорта 

«фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)» был включен во второй 

раздел Всероссийского реестра видов спорта – виды спорта, развитие которых 

осуществляется на общероссийском уровне, и их спортивные дисциплины. 

В связи с изложенным, отразить динамику численности занимающихся 

видом спорта за предыдущие годы с учетом сведений федерального 

статистического наблюдения «Сведения о физической культуре и спорте»,  

не представляется возможным в виду их отсутствия. 

Согласно статистической отчетности по форме 1-ФК «Сведения  

о физической культуре и спорте» по состоянию на 31.12.2023 года количество 

занимающихся видом спорта составило 8 306 чел., включая 1 412 чел. 

женщин, а по состоянию на 31.12.2024 года количество занимающихся видом 

спорта составило 19 266 чел. из которых 5 282 женщины. 

Прирост численности занимающихся в 2024 году по сравнению  

с 2023 годом составил на 10 960 человек. 

В настоящее время адаптивное направления фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) не развивается. Тем не менее планы по 

развитию указанной деятельности Федерацией обозначены и планируются к 

реализации в ближайшем будущем. Направление деятельности будет 

осуществляться поэтапно и комплексно, с опорой на достоверные 

исследования воздействия занятий фиджитал спортом 

(функционально-цифровым спортом) на занимающихся различных 

нозологических групп. 
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3.2. Динамика количества тренеров (тренеров-преподавателей) 

(далее – тренеров) с учетом сведений федеральных статистических 

наблюдений «Сведения о физической культуре и спорте», включая анализ 

потребности субъекта Российской Федерации в области физической культуры 

и спорта в таких специалистах. 

 

Согласно статистической отчетности по форме 1-ФК «Сведения  

о физической культуре и спорте» по состоянию на 31.12.2023 года количество 

штатных тренеров составило 5 чел., из которых двое имеют специальное 

высшее образование, а по состоянию на 31.12.2024 года количество штатных 

тренеров составило 17 чел., из них 10 чел. имеют специальное высшее 

образование. 

Прирост количества штатных тренеров в 2024 году по сравнению с 2023 

годом составил 12 человек. 

Потребность субъекта Российской Федерации в области физической 

культуры и спорта в количестве тренеров (тренеров-преподавателей) можно 

получить путем вычисления среднего-статистического количества 

спортсменов на одного тренера (тренера-преподавателя), с помощью 

разработанной формулы, представленной ниже: 

(Н+Т+СС+ВСМ):4x3 = кол. спортсменов на 1 тренера 

(тр.-преподавателя) 

Где значение слагаемых является суммой минимального наполнения 

групп спортивной подготовки (начального этапа, учебно-тренировочного 

этапа (этапа спортивной специализации), этапа совершенствования 

спортивного мастерства, этапа высшего спортивного мастерства), согласно 

федерального стандарта спортивной подготовки по виду спорта «фиджитал 

спорт (функционально-цифровой спорт)», утвержденного приказом 

Минспорта России от 02.07.2024 № 628. 

Полученная сумма делится на 4 – количество этапов спортивной 

подготовки, и полученное число умножается на 3 – среднее количество групп, 

которое ведет один тренер (тренер-преподаватель), с учетом пропускной 

способности объектов спорта по стране. 

Теперь рассчитаем саму потребность в тренерах 

(тренерах-преподавателях) по выше указанной формуле: 

(10+8+2+2):4х3=16 

Соответственно, на одного тренера приходится в среднем по 16 

спортсменов. Потребность в тренерах (тренерах-преподавателях) на 2023 год 

составляет – 8 306:16=519 чел. 

Региональным федерациям по виду спорта необходимо значительно 
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повысить внимание и эффективность совместной работы со спортивными 

школами и клубами, направленными на подготовку тренерских кадров, 

подготовку в целом спортивного резерва для спортивной сборной команды 

страны, а также вести лучше работу по передачи полноты сведений 

статистических данных по спортсменам, кадрам, открытым отделениям, 

клубам в органы исполнительной власти субъекта Российской Федерации  

в области физической культуры и спорта. 

Повышение численности тренеров (тренеров-преподавателей) и иных 

специалистов по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту), 

обеспечивается за счет образовательных программ, в создании которых 

Федерация оказывает активное содействие заинтересованным 

образовательным организациям. В рамках образовательных программ также 

планируется осуществлять подготовку тренеров и тренеров-преподавателей, 

обладающих профессиональными компетенциями, позволяющими 

осуществлять тренировочную деятельность и управлять соревновательной 

деятельностью в функциональных и цифровых сегментах соревнований. 

Рост численности занимающихся фиджитал спортом 

(функционально-цифровым спортом) потребует формирования у 

специалистов в области физической культуры и спорта (тренеров 

(тренеров-преподавателей), методистов, спортивных судей и т.д.) не только 

физических, но и цифровых компетенций. 

Федерацией запланировано проведение судейских и тренерских курсов 

с последующей аттестацией по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту) 2 раза в год. 

 

3.3. Развитие вида спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой 

спорт)» в субъектах Российской Федерации и муниципальных образованиях. 

 

Фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт) развивается с 2021 

года. Физкультурно-спортивные и спортивно-зрелищные мероприятия в 2022 

году были проведены в г. Москве, г. Белгороде, г. Казани и других городах  

и регионах России. 

Подготовка команд и отдельных занимающихся для участия  

в соревнованиях спортсменов по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) осуществляется в 

физкультурно-спортивных, образовательных организациях Вологодской 

области, г. Москвы, Новосибирской области, Республике Дагестан, 

Республике Мордовия, Новгородской области, Калужской области. 

Организационные и методические мероприятия по развитию фиджитал 
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спорта (функционально-цифрового спорта) проводятся в Архангельской 

области, Астраханской области, Владимирской области, Забайкальском крае, 

Кемеровской области, Нижегородской области, Республике Крым, 

Республике Северная Осетия - Алания, Республике Татарстан, Республике 

Хакасия, Республике Коми, Рязанской области, Ставропольском крае, ХМАО 

- Югре, Брянской области, Республике Башкортостан, Тульской области, 

Ярославской области, Ненецком автономном округе, Курганской области, 

Белгородской области, Красноярском крае, Пермском крае. 

В таблице № 1 приведен список субъектов Российской Федерации, 

принимающих участие в развитии вида спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)». 

 

Таблица № 1 

№ Регион  Статус 

1.  Алтайский край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Алтайского края» 

РСФ 

аккредитована 

2.  
Амурская 

область 

Амурское региональное отделение 

Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

3.  
Архангельская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Архангельской области» 

РСФ 

аккредитована 

4.  
Астраханская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Астраханской области» 

РСФ 

аккредитована 

5.  
Белгородская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

Фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Белгородской области» 

 

 

Документы 

поданы на 

регистрацию 
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6.  
Волгоградская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Волгоградской области» 

РСФ 

аккредитована 

7.  
Воронежская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Воронежской области» 

РСФ 

аккредитована 

8.  
Донецкая 

народная 

республика 

Региональное отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» по 

Донецкой Народной Республике 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

9.  
Иркутская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Иркутской области» 

РСФ 

аккредитована 

10.  
Калининградс-к

ая область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Калининградской области» 

РСФ 

аккредитована 

11.  
Калужская 

область 

Калужское областное региональное 

отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

12.  
Камчатский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Камчатского края» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

13.  
Карачаево-Черк

есская 

Республика 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Карачаево-Черкесской Республики» 

 

 

Документы 

поданы на 

регистрацию 
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14.  
Кемеровская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Кемеровской области» 

РСФ 

аккредитована 

15.  
Кировская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Кировской области» 

РСФ 

аккредитована 

16.  
Краснодарский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Краснодарского края» 

РСФ 

аккредитована 

17.  
Красноярский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Красноярского края» 

РСФ 

аккредитована 

18.  
Курганская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Курганской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

19.  Курская область 

Курское областное региональное отделение 

Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

РСФ 

аккредитована 

20.  
Ленинградская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Ленинградской области» 

РСФ 

аккредитована 

21.  
Липецкая 

область 

Липецкая областная 

физкультурно-спортивная общественная 

организация развития фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

«Федерация фиджитал спорта» 

 

 

 

РСФ 

аккредитована 
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22.  
Луганская 

Народная 

Республика 

Луганское региональное отделение 

Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

23.  
Магаданская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Магаданской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

24.  Москва 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) города 

Москвы» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

25.  
Московская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Московской области» 

РСФ 

аккредитована 

26.  
Нижегородская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Нижегородской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

27.  
Новгородская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Новгородской области» 

РСФ 

аккредитована 

28.  
Новосибирская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Новосибирской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

29.  
Пензенская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Пензенской области» 

 

 

 

РСФ 

аккредитована 



 

31 

30.  Пермский край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Пермского края» 

РСФ 

аккредитована 

31.  
Приморский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Приморского края» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

32.  
Псковская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Псковской области» 

РСФ 

аккредитована 

33.  
Республика 

Адыгея 

Региональное отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

«Федерация фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Адыгея» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

34.  
Республика 

Башкортостан 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Башкортостан» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

35.  
Республика 

Дагестан 

Региональное отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Республики Дагестан 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

36.  
Республика 

Ингушетия 

Региональное отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Республики Ингушетия 

Рег. отделение 

аккредитовано 

37.  
Республика 

Калмыкия 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Калмыкия» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 
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38.  
Республика 

Карелия 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Карелия» 

РСФ 

аккредитована 

39.  
Республика 

Коми 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Коми» 

РСФ 

аккредитована 

40.  
Республика 

Крым 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Крым» 

РСФ 

аккредитована 

41.  
Республика 

Марий-Эл 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Марий-Эл» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

42.  
Республика 

Мордовия 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Мордовия» 

РСФ 

аккредитована 

43.  
Республика 

Саха (Якутия) 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Саха (Якутия)» 

РСФ 

аккредитована 

44.  
Республика 

Татарстан 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Республики Татарстан» 

РСФ 

аккредитована 

45.  
Республика 

Удмуртия 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Удмуртии» 

 

 

 

 

РСФ 

аккредитована 
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46.  
Республика 

Хакасия 

Хакасское региональное отделение 

Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

47.  
Республика 

Чувашия 

Чувашское региональное отделение 

Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

48.  
Ростовская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Ростовской области» 

РСФ 

аккредитована 

49.  
Рязанская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Рязанской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

50.  
Самарская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Самарской области» 

РСФ 

аккредитована 

51.  
Санкт-Петербур

г 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) города 

Санкт-Петербурга» 

РСФ 

аккредитована 

52.  
Саратовская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Саратовской области» 

РСФ 

аккредитована 

53.  
Сахалинская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Сахалинской области» 

 

 

Документы 

поданы на 

регистрацию 
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54.  
Свердловская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Свердловской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

55.  Севастополь 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) городе 

Севастополя» 

РСФ 

аккредитована 

56.  
Смоленская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

Фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Смоленской области» 

РСФ 

аккредитована 

57.  
Ставропольский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Ставропольского края» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

58.  
Тамбовская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Тамбовской области» 

РСФ 

аккредитована 

59.  
Тверская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Тверской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

60.  
Томская 

область 

Томское областное региональное 

отделение Общероссийской 

физкультурно-спортивной общественной 

организации «Всероссийская федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

61.  
Тульская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

Фиджитал спорта Тульской области» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

62.  
Тюменская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Тюменской области» 

РСФ 

аккредитована 
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63.  
Ульяновская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Ульяновской области» 

РСФ 

аккредитована 

64.  
Хабаровский 

край 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Хабаровского края» 

РСФ 

аккредитована 

65.  ХМАО – Югра 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Ханты-Мансийского автономного округа – 

Югры» 

РСФ 

аккредитована 

66.  
Челябинская 

область 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Челябинской области» 

РСФ 

аккредитована 

67.  
Чеченская 

республика 

Региональная физкультурно-спортивная 

общественная организация «Федерация 

фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Чеченской Республики» 

РСФ 

аккредитована 

68.  
Ямало-Ненецки

й АО 

Региональная общественная организация 

«Федерация фиджитал спорта 

Ямало-Ненецкого автономного округа» 

Документы 

поданы на 

регистрацию 

69.  
Ярославская 

область 

Ярославская областная 

физкультурно-спортивная общественная 

организация «Федерация фиджитал 

спорта» 

Рег. отделение 

аккредитовано 

 

Итого по статусам региональных представительств: 

Аккредитовано РСФ: 38; 

Аккредитовано региональных отделений: 9; 

Подали документы на регистрацию: 22. 

В 2023 году аккредитованных региональных спортивных федераций  

и региональными отделениями Федерации было 35, а в 2024 году – 47. 

Соответственно увеличение региональных спортивных организаций, 

официально развивающих вид спорта в 2024 году по сравнению с 2023 годом, 

составило на 12 организаций больше. 
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3.3.1. Динамика количества региональных спортивных федераций, а 

также субъектов Российской Федерации, развивающих вид спорта «фиджитал 

спорт (функционально цифровой спорт)», являющийся базовым. 

 

В регионах страны, указанных в таблице № 1 вид спорта «фиджитал 

спорт (функционально-цифровой спорт)» в настоящее время не признан 

базовым. Федерация совместно с региональными спортивными федерациями  

и отделениями по виду спорта, а также органами исполнительной власти 

субъекта Российской Федерации в области физической культуры и спорта  

в ближайшее время планирует вести работу по соответствию в регионах вида 

спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)» требованиям 

приказа Минспорта России от 25.06.2018 г. № 592 «О порядке утверждения 

перечня базовых видов спорта», с целью включения вида спорта в перечень 

«базовый» в субъектах Российской Федерации. 

 

3.3.2. Достижения целевых показателей, установленных региональными 

спортивными федерациями в программах развития вида спорта «фиджитал 

спорт (функционально цифровой спорт)», синхронизированных с целевыми 

показателями Федерации. 

 

Провести анализ динамики указанных целевых показателей  

не представляется возможным, в виду того, что вид спорта был признан 

недавно и пока находится в стадии своего становления. Отсутствует 

достаточный период времени, который можно было бы проанализировать  

с учетом сведений, взятых из официального федерального статистического 

наблюдения. 

В настоящее время региональные спортивные федерации приводят 

программы развития вида спорта «фиджитал спорт (функционально цифровой 

спорт)» в соответствие требованиям законодательства Российской Федерации. 

Основными целевыми показателями Программы Федерации, 

достижение которых также значатся приоритетными в программах развития 

региональных спортивных федераций по виду спорта являются: 

- динамика численности занимающихся видом спорта на территории 

Российской Федерации; 

- увеличение численности тренеров (тренеров-преподавателей)  

в Российской Федерации; 

- динамика численности спортивных судей в Российской Федерации. 
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Количества физкультурных мероприятий и массовых спортивных 

мероприятий по виду спорта «фиджитал спорт (функционально цифровой 

спорт)», проведенных среди различных возрастных групп населения, в том 

числе среди обучающихся в образовательных организациях, среди лиц 

среднего и старшего возрастов, а также совместно со структурными 

подразделениями федеральных органов исполнительной власти, 

осуществляющих руководство развитием военно-прикладных и 

служебно-прикладных видов спорта, общественно-государственными 

организациями, корпорациями. 

 

Подготовка к проведению Федерацией соревнований по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту) включает в себя физкультурно-

спортивные, образовательные, научные и технологические аспекты,  

что обеспечивает вовлечение широких слоев населения России и оказывает 

позитивное влияние на достижение целевых показателей Стратегии развития 

физической культуры и спорта в Российской Федерации до 2030 года (доля 

граждан, систематически занимающихся физической культурой и спортом  

(в общей численности граждан, не имеющих противопоказаний  

и ограничений для занятий физической культурой и спортом, не менее 70%). 

Фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт) позволит разрешить 

проблемы вовлечения в регулярную двигательную активность различных 

категорий граждан, а также гармонизировать соотношение между цифровыми 

и традиционными видами спорта. 

Разнообразие видов программы фиджитал спорта (функционально-

цифрового спорта), высокая зрелищность состязаний обеспечивают 

экономический и маркетинговый потенциал, в том числе направленный  

на привлечение внебюджетных источников финансирования, что создает 

предпосылки для устойчивого развития Федерации. 

14-15 мая 2022 года на базе РГУФКСМиТ (ГЦОЛИФК) были проведены 

Первые студенческие игры в формате Игр Будущего. В соревнованиях 

приняли участие 6 команд по спортивным дисциплинам фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту), а также по иным профильным видам 

спорта (футбол, баскетбол, страйкбол, гонки дронов, автомобильный спорт): 

1) FIFA + футзал (5Х5); 

2) NHL + хоккей (4Х4); 

3) NBA2K + баскетбол (3Х3); 

4) ASETTO CORSA + картинг; 

5) CS:GO + VR Strikeball; 

6) Velocidrine + Drone Racing. 
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Работа в направлении организации спортивных мероприятий среди 

студентов и в целом развитие спорта среди студенческой молодежи будет 

продолжена и дальше. 

Развитие студенческого спорта является важным направлением 

развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта), 

представляющей одну из платформ подготовки спортивного резерва. 

В целях развития указанного направления спорта, Федерация совместно 

с Российским студенческим спортивным союзом (далее – РССС) в ближайшем 

будущем планирует проработать вопрос создания студенческой спортивной 

лиги по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту). 

Развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта), 

тренировочной и соревновательной деятельности осуществляется в 44 

образовательных организациях высшего образования. 

8-9 октября 2022 года в г. Москве прошли «Первые московские 

школьные игры», в которых приняло участие 200 спортсменов из 35 

образовательных организаций включая отборочный и финальные этапы 

соревнований по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту).  

В соревнованиях в качестве приглашенной команды из регионов также 

приняла участие сборная Сургутского района (ХМАО-Югра). 

Дальнейшее развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта) на всероссийском уровне будет осуществляться путем интеграции  

в систему школьных спортивных клубов общеобразовательных организаций, 

а также организации и проведения физкультурно-спортивных мероприятий. 

Развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) в форме 

тренировочной и соревновательной деятельности осуществляется в 61 

образовательной и физкультурно-спортивной организациях. 

Открытие отделений по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту) в субъектах Российской Федерации ориентировано на вовлечение 

детей в регулярные занятия физической культурой и спортом (массовый 

детско-юношеский спорт). 

Развитие системы подготовки спортивного резерва по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) требует увеличения количества 

региональных отделений по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту) в физкультурно-спортивных и образовательных организациях. Для 

подготовки спортивного резерва Федерацией планируется: 

1) Совместно с Минспортом России внести изменения и дополнения 

в федеральный стандарт спортивной подготовки (ФССП) по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту); 

2) Издать условия для кадрового, материально-технического  
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и информационно-методического обеспечения развития системы подготовки 

спортивного резерва по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту); 

3) Открыть спортивные отделения по виду спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» в спортивных школах. 

 

Динамика обеспеченности объектами спорта, соответствующих современным 

требованиям, или местами проведения тренировочного процесса и 

спортивных соревнований. 

 

Всего с 2023 года по 2025 год предусматривается строительство 18 

фиджитал-центров, в том числе 2 объекта с применением механизма 

государственно-частного партнерства. 

В настоящее время построено 9 фиджитал-центров в рамках различных 

государственных программ поддержки в следующих городах страны: 

Кемерово, Севастополь, Казань, Тюмень, Чебоксары, Элиста, Далматово, 

Пермь, Иваново. 

К 2030 году планируется открытие не менее 300 фиджитал-центров, что 

обеспечит не только необходимое количество объектов спорта для развития 

фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта), но и непосредственно 

отразится на уровне удовлетворенности граждан условиями для занятий 

видом спорта. 

Создание фиджитал-центров будет способствовать вовлечению 

различных возрастных групп населения к систематическим занятиям 

фиджитал спортом (функционально-цифровым спортом) и ведению здорового 

образа жизни. 

Объекты спорта и инфраструктура, предназначенные для проведения 

тренировочного процесса и спортивных соревнований по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту), должны включать в себя специально 

организованные пространства с возможностью осуществления 

функциональной и цифровой активностей в непосредственной близости друг 

от друга, а также возможность использования аппаратно-программного 

комплекса со стабильным и высокоскоростным доступом  

к информационно-телекоммуникационной сети Интернет. 

Федерацией планируется оказание содействия региональным 

представительствам в дальнейшей адаптации и переоборудования объектов 

спортивной инфраструктуры посредством нижеизложенных инструментов: 

1) В настоящее время действующие спортивные сооружения 

следует оценить на предмет возможности проведения мероприятий  
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по фиджитал спорту (функционально-цифрового спорта); 

2) Отдельное внимание следует уделить созданию системы 

сертификации спортивных сооружений по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) (фиджитал-центров). 

 

3.3.5. Динамика количества физкультурно-спортивных организаций, в 

том числе физкультурно-спортивных клубов, по месту жительства или по 

месту работы, осуществляющих деятельность на территории субъекта 

Российской Федерации, включая анализ взаимодействия с такими 

организациями. 

 

Провести анализ динамики физкультурно-спортивных организаций,  

в том числе физкультурно-спортивных клубов, по месту жительства  

или по месту работы, осуществляющих деятельность на территории субъекта 

Российской Федерации, не представляется возможным, в виду того, что вид 

спорта достаточно молодой, был признан недавно и находится в стадии своего 

становления. Отсутствует достаточный период времени, который можно было 

бы проанализировать с учетом сведений, взятых из официального 

федерального статистического наблюдения. 

В России насчитывается 2 700 компьютерных клубов, аудитория 

которых составляет порядка 2,5 млн человек, при этом основными 

пользователями являются посетители в возрасте от 14 до 30 лет. 

Создание фиджитал-центров будет способствовать вовлечению 

указанной категории населения к ведению здорового образа жизни  

и систематическим занятиям фиджитал спортом. 

Планируется к 2030 году открыть не менее 300 фиджитал-центров,  

что обеспечит не только необходимое количество объектов спорта  

для развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта),  

но и непосредственно отразиться на уровне удовлетворенности граждан 

условиями для занятий фиджитал спортом. 

В 2022 году в Кемерово был введен в эксплуатацию первый 

фиджитал-центр. 

Начиная с 2023 года, в рамках федерального проекта «Бизнес-спринт  

(Я выбираю спорт)» государственной программы Российской Федерации 

«Развитие физической культуры и спорта», начали создаваться модульные 

фиджитал-центры с софинансированием из федерального бюджета. 

Всего с 2023 по 2025 год предусмотрено 18 таких объектов спорта, в том 

числе 2 объекта с применением механизма государственно-частного 

партнерства. Так, уже открыты фиджитал-центры в Севастополе  
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и в Республике Татарстан. 

В настоящее время фиджитал-центры создаются в 8 субъектах 

Российской Федерации: Ставропольском крае, Камчатском крае, Псковской, 

Воронежской, Кировской, Мурманской, Омской и Ульяновской областях. 

В 2025 году планируется открытие 5 фиджитал-центров в Белгородской, 

Кировской, Калужской, Смоленской и Челябинской областях (по 1 в каждом 

субъекте Российской Федерации). 

Создание и развитие инфраструктуры посредством строительства 

модульных фиджитал-центров будет продолжено. До конца 2030 года 

планируется ввести не менее 30 фиджитал-центров (не менее 5 объектов 

ежегодно). Инфраструктура, предназначенная для проведения соревнований 

по фиджитал спорту и иным спортивным дисциплинам в формате фиджитал, 

включает в себя специально организованные пространства с возможностью 

осуществления функциональной и цифровой активностей в непосредственной 

близости друг от друга, современные аппаратно-программные комплексы,  

а также различные информационные системы, в том числе системы 

управления и мобильные приложения для удаленного доступа пользователей 

к услугам фиджитал-центра. Одним из перспективных и наиболее 

эффективных направлений представляется создание фиджитал-центров  

с использованием существующей материально-технической базы субъектов 

Российской Федерации. 

Создание сети фиджитал-центров будет способствовать равномерному 

развитию фиджитал-движения в субъектах Российской Федерации. 

 

3.4. Принятые меры по созданию или поддержке производства 

современного конкурентного спортивного инвентаря и оборудования. 

 

Производство спортивного инвентаря и оборудования для занятий 

фиджитал спортом (функционально-цифровым спортом) по своим 

характеристикам соответствует рынку спортивных товаров для командных 

игровых, сложно-координационных и циклических видов спорта. Основные 

производители расположены в КНР, США, Италии, Германии, Японии, 

Южной Корее, России, Франции. 

Производство спортивного инвентаря и оборудования для занятий 

фиджитал спортом (функционально-цифровым спортом) в основном 

локализовано в зарубежных странах, однако в настоящее время в России 

развиваются собственные технологии производства и адаптации 

персональных компьютеров, игровых приставок, гарнитур, оборудования для 

виртуальной реальности, программного обеспечения и аппаратно-
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программных комплексов. 

Источниками приобретения спортивного инвентаря и оборудования  

для фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) могут являться 

внебюджетные источники. 

Развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) создает 

условия для развития внутреннего рынка высоких технологий в спортивной 

деятельности. 

В настоящее время Федерацией не проводилась работа и не заключались 

соглашения с организациями в части вопроса о создании или поддержке 

производства современного конкурентного спортивного инвентаря  

и оборудования. 

 

3.5. Количество внедренных научно-обоснованных предложений 

(методических рекомендаций) в части совершенствования 

учебно-тренировочного процесса, оборудования, дополнительных 

образовательных программ спортивной подготовки для каждого этапа 

спортивной подготовки, количества специалистов в области физической 

культуры и спорта, входящих в составы спортивных сборных команд 

Российской Федерации  

по виду спорта, защитивших степень кандидата/доктора педагогических 

(иных) наук. 

 

Начиная с 2023 года были опубликованы научные статьи в ведущих 

физкультурно-спортивных журналах, включенных в перечень ВАК («Вестник 

спортивной науки», «Наука и спорт: современные тенденции», «Вестник 

спортивной истории», «Теория и практика физической культуры»), 

посвященные гибридному формату проведения мероприятий  

и использованию элементов компьютерного спорта в подготовке спортсменов 

к основным соревнованиям. 

Приведем примеры некоторых статей, опубликованных в официальных 

источниках: 

1) Голубник, А. А. Модель развития фиджитал-спорта в университете / А. А. 

Голубник, О. Ю. Королева // Мир науки. Педагогика и психология. – 2023. – Т. 

11. – № 5. – URL: https://mir-nauki.com/PDF/61PDMN523.pdf. 

2) Ковзалов, Н. С. Перспективы применения фиджитал-спорта в системе 

высшего образования как интеграции физической культуры  

и информационных технологий / Н. С. Ковзалов, Г. Г. Алексанян. – Текст : 

непосредственный // Молодой ученый. – 2024. – № 20 (519). – С. 184-187. – 

URL: https://moluch.ru/archive/519/114130. 
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3) Чижик А.А., Лесникова Г.Н. Влияние фиджитал-спорта  

на здоровьесбережение студенческой молодежи // Вестник науки №5 (74) том 

1. С. 718 - 723. 2024 г. ISSN 2712-8849 // Электронный ресурс: 

https://www.вестник-науки.рф/article/14310. 

По итогам проведенного в сентябре 2024 года чемпионата России  

по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту) Федерацией 

сформированы кандидаты в спортивную сборную команду Российской 

Федерации. В настоящее время, документы по указанной спортивной сборной 

команде находятся на утверждении в Министерстве спорта Российской 

Федерации. 

Среди спортсменов – кандидатов в спортивную сборную команду 

Российской Федерации по виду спорта «фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт)» нет специалистов в области физической 

культуры и спорта, защитивших степень кандидата/доктора педагогических 

либо иных наук. 

 

3.6. Сведения о мероприятиях, направленных на предотвращение 

допинга в спорте и борьбу с ним, включая количество и перечень таких 

мероприятий. 

 

Антидопинговые программные мероприятия Федерации направлены  

на формирование культуры нулевой терпимости к допингу в целях сохранения 

сущности понятия «духа спорта». В целях реализации мер  

по предотвращению использования допинга в спорте и борьбе с ним  

в фиджитал спорте (функционально-цифровом спорте) в соответствии  

со статьей 26 Федерального закона от 04.12.2007 г. № 329-ФЗ «О физической 

культуре и спорте в Российской Федерации» и общероссийскими 

антидопинговыми правилами Федерацией в ближайшее время планируется 

реализация следующих мероприятий: 

1) размещение на официальном сайте Федерации  

в информационно-телекоммуникационной сети Интернет общероссийские 

антидопинговые правила, а также иные документы и материалы  

в соответствии с утвержденными Минспортом России Методическими 

рекомендациями по оформлению раздела «Антидопинг» на официальных 

сайтах общероссийских спортивных федераций в информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет»; 

2) представление в соответствии с общероссийскими антидопинговыми 

правилами в общероссийскую антидопинговую организацию необходимой 

информации для формирования списков спортсменов в целях проведения 
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тестирования как в соревновательный период, так и во внесоревновательный 

период; 

3) осуществление уведомлений спортсменов в соответствии  

с общероссийскими антидопинговыми правилами о включении их в список 

спортсменов, подлежащих тестированию как в соревновательный период, так 

и во внесоревновательный период; 

4) оказание содействия в проведении тестирования  

в соответствии с порядком проведения допинг-контроля, утвержденным 

приказом Министерства спорта Российской Федерации от 13.05.2009 г. № 293; 

5) осуществление применений санкций (в том числе спортивную 

дисквалификацию спортсменов) на основании и во исполнение решения 

соответствующей антидопинговой организации о нарушении антидопинговых 

правил спортсменами, а также тренерами, иными специалистами в области 

физической культуры и спорта в отношении спортсменов, участвующих  

в спортивном соревновании; 

6) информирование федерального органа исполнительной власти  

в области физической культуры и спорта, органа исполнительной власти 

соответствующих субъектов Российской Федерации, общероссийской 

антидопинговой организации о примененных санкциях в отношении 

спортсменов и (или) персонала спортсменов; 

7) оказание содействия в поиске и предоставления контактной информации по 

спортсменам и (или) персоналу спортсменов Федерации; 

8) обеспечение спортсменов, тренеров и иного персонала антидопинговыми 

информационно-образовательными материалами  

и методическими пособиями; 

9) участие в образовательных семинарах, круглых столах, рабочих группах  

и иных мероприятиях по вопросам борьбы с допингом  

в спорте; 

10) осуществление информационно-пропагандистской деятельности  

по профилактике применения и использования спортсменами, тренерами и 

иным персоналом спортсмена субстанций и методов, запрещенных в спорте; 

11) обеспечение прохождения антидопинговых образовательных программ 

в рамках дополнительного профессионального образования сотрудников, 

ответственных за организацию работы по предотвращению использования 

допинга в спорте и борьбе с ним в Федерации; 

12) ведение списка спортсменов, тренеров и иного персонала федерации,  

к которым применены санкции (в том числе спортивная дисквалификация)  

за нарушение антидопинговых правил; 

13) осуществление проверки спортсменов Федерации на предмет наличия 
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спортивной дисквалификации (в том числе, по которым проводится проверка 

о возможном нарушении антидопинговых правил) за нарушение правил вида 

спорта, положений и регламентов спортивных соревнований, при 

согласовании документов по кандидатам на присвоение спортивных званий  

и спортивных разрядов; 

14) выполнение иных требований по предотвращению допинга  

в спорте и борьбе с ним в соответствии с Федеральным законом  

от 04.12.2007 г. № 329-ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской 

Федерации» и антидопинговыми правилами. 

Федерацией планируется разработать для спортсменов безопасную  

и научно-обоснованную альтернативу применению допинговых средств, 

позволяющую повысить результативность выступления в соответствии  

с принципами «чистого спорта» в части функциональной и когнитивной 

(психологической) подготовленности. 

Ответственным за антидопинговое обеспечение в организации является 

советник президента Федерации – Крохин Кирилл Александрович, телефон: 

+7(962) 938-85-10, e-mail: k.krokhin@phygitalsport.ru. 

 

3.7. Количество реализованных мероприятий по пропаганде вида 

спорта. 

 

Развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта) 

позволит решить государственную задачу по вовлечению в регулярные 

занятия физической культурой и спортом разных возрастных групп 

населения, в первую очередь детей и лиц трудоспособного возраста. 

Значимый вклад в популяризацию вида спорта вносят социальные сети 

такие как: 

Официальный сайт Федерации, отвечающей за развитие фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта) - URL: https://phygitalsport.ru/; 

Официальная группа Федерации в социальной сети «ВКонтакте» 

Федерации - URL: https://vk.com/phygital sport (2 700 подписчиков); 

Официальный телеграм-канал Федерации - URL: https://t.me/phygital 

federation (2 390 подписчика); 

Официальный сайт Международного мультиспортивного турнира 

«Игры Будущего» - URL: https://gamesofuture.com/ ; 

Официальная группа в социальной сети «ВКонтакте» Международного 

мультиспортивного турнира «Игры Будущего» - URL: 

https://vk.com/gamesofuture (140 600 подписчиков); 

Официальный телеграм-канал Международного мультиспортивного 

https://phygitalsport.ru/
https://vk.com/phygital%20sport%20(2
https://t.me/phygital%20federation%20(2
https://t.me/phygital%20federation%20(2
https://gamesofuture.com/
https://vk.com/gamesofuture
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турнира «Игры Будущего» - URL: https://t.me/myfuturesport (42 456 

подписчиков). 

В рамках реализации межрегиональных этапов первого в истории 

Чемпионата по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту) силами 

региональных представительств Федерации, региональными и федеральными 

СМИ, а также в социальных сетях Федерации было опубликовано более 600 

публикаций, суммарно набравшие более 2 млн. просмотров, что подтверждает 

заинтересованность у двух сегрегированных аудиторий традиционного  

и кибер спорта в развитии фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта). 

14-15 мая 2022 года на базе РГУФКСМиТ (ГЦОЛИФК) были проведены 

Первые студенческие игры в формате Игр Будущего. В соревнованиях 

приняли участие 8 команд (8 спортсменов) по фиджитал 

(функционально-цифровому) двоеборью-аэрогонкам. 

Начиная с 2023 года, в субъектах Российской Федерации проведено 

порядка 450 спортивных мероприятий и физкультурных мероприятий  

по фиджитал спорту, фиджитал-керлингу, фиджитал-дартсу, 

фиджитал-сквошу, фиджитал-гандболу и иным спортивным дисциплинам  

в формате фиджитал. 

Реализуется целый ряд деловых и просветительских мероприятий, 

включая научно-практические конференции, форумы и другие мероприятия. 

В 2023 году в образовательных организациях высшего образования 

было проведено 2 открытых фиджитал-урока. 

Минпросвещения России в рамках Всероссийского форума школьных  

и студенческих спортивных клубов в октябре 2023 года проведена 

онлайн-трансляция открытого фиджитал-урока «Будь в спорте», в котором 

приняли участие более 6000 обучающихся и педагогов педагогических 

работников общеобразовательных организаций субъектов Российской 

Федерации. Проведение профориентационных уроков на базе 

онлайн-площадок способствует знакомству большого количества школьников 

учащихся  

с фиджитал-движением и фиджитал спортом. 

В 2024 году были проведены следующие мероприятия, направленные  

на пропаганду фиджитал спорта (функциоанально-цифрового спорта): 

- 3-6 сентября – IX Восточный экономический форум (г. Владивосток); 

- 1-2 октября – II Форум «Азартные игры: отчисления на спорт»  

(г. Москва); 

- 3 октября – VIII Евразийский форум молодых дипломатов (г. Москва); 

- 17-19 октября – Форум «Россия – спортивная держава» (г. Уфа, 

https://t.me/myfuturesport
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Республика Башкортостан); 

- 1-2 ноября – Фестиваль «Спортлэнд» (г. Москва, Гостиный Двор); 

- 4-6 ноября – Международный симпозиум «Создавая будущее»,  

сессия «Спорт будущего» (г. Москва); 

- 27-29 ноября – IV Конгресс Молодых Ученых (Федеральная 

территория «Сириус»); 

- 4-8 декабря – Конгресс «РОССТУДСПОРТ» (г. Санкт-Петербург). 

 

3.8. Проблемы развития вида спорта в Российской Федерации,  

их характеристика и анализ причин их возникновения. 

 

В настоящий момент вся существующая проблематика вокруг фиджитал 

спорта (функционально-цифрового спорта) напрямую взаимосвязана с тем, 

что данный вид спорта является новым во всех существующих плоскостях. 

На текущий день можно выделить нижеизложенные проблемы 

развития: 

1. Отсутствие крупных международных проектов, включающих  

в себя программу по всем спортивным дисциплинам фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта). 

2. Отсутствие единой аудитории – связано с наличием сегрегированной 

аудитории традиционных видов спорта и киберспорта. Фиджитал спорт 

(функционально цифровой спорт) является воплощением объединения 

цифровых и физических активностей, соответственно, фиджитал спорт 

(функционально-цифровой спорт) способствует объединению двух 

сегрегированных аудиторий в единое коммуникационное и спортивное 

пространство. 

3. Небольшая численность занимающихся – вызвано тем, что вид спорта был 

признан недавно и пока находится в стадии своего становления, отсутствует 

достаточный период времени, за который можно было бы привлечь 

достаточное количество занимающихся. 

4. Скептическое отношение к фиджитал спорту (функциональноцифровому 

спорту) – связано с отсутствием достаточной информированности у 

различных групп населения об инновационном виде спорта. 

5. Крайне ограниченно количество объектов спорта для подготовки 

спортсменов – связано с тем, что вид спорта был признан недавно и пока 

находится в стадии своего становления. 

6. Недостаточное оснащение современным инвентарем  

и оборудованием существующих объектов спорта – вызвано дороговизной 

современного оборудования, инвентаря и отсутствием необходимого 
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финансирования развития спорта в субъектах страны. 

 

3.9. Обоснованные предложения по решению проблем развития вида 

спорта в Российской Федерации на региональном или федеральном уровне. 

 

С целью эффективного решения проблем развития фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) в России, необходимо их согласование 

с реальными возможностями федерального, регионального, муниципального 

бюджетов и внебюджетных источников финансирования, что позволит 

побороть возникшие трудности на пути развития вида спорта  

и простимулирует динамику роста спортивных достижений. 

Отметим следующие приоритетные направлениях решения проблем 

развития вида спорта: 

1. Включение спортивных дисциплин фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) в программу международных 

мероприятий: «Дети Азии», «Игры Дружбы» «Игры Брикс», также ожидается, 

что международный мультиспортивный турнир «Игры Будущего» продолжит 

свою дальнейшую реализацию с периодичностью 1-2 года. 

2. Формирование интереса различных категорий граждан  

к фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту) как одной  

из доступных и массовых форм физической активности населения России. 

Федерация ведет активную работу по созданию фиджитал-сообщества  

в информационном пространстве: интервью, публикации в социальных сетях 

Федерации и региональных представительств, написание статей и ведение 

сайта Федерации. 

3. Проведение большего количества мероприятий, способствующих 

проявлению интереса и вовлечению в занятия видом спорта граждан 

различных возрастных групп (спортивные, массовые мероприятия, 

направленные на пропаганду фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта). 

4. Помимо активного ведения социальных сетей, Федерация принимает 

участие в форумах и иных крупных мероприятиях с целью реализации 

информационной политики, направленной на популяризацию здорового 

образа жизни и фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта). Также 

Федерация тесно взаимодействует с образовательными учреждениями  

для создания образовательных и просветительских программ в формате 

фиджитал. 

5. Создание объектов спорта для возможности осуществления тренировочного 

и соревновательного процессов. 
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6. Создание материально-технической базы, современных технологий 

подготовки, ресурсного и научно-методического обеспечения  

для устойчивого развития фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта) в Российской Федерации. 

 

3.10. Анализ рисков реализации программы и описание мер управления 

возможными рисками. 

 

Характер Программы порождает ряд следующих рисков при ее 

реализации, управление которыми входит в систему управления Программой: 

- отсутствие ожидаемых конечных результатов Программы; 

- недостаточные гибкость и адаптируемость Программы к внешним 

факторам и организационным изменениям органов государственной власти; 

- дублирование и несогласованность действий при реализации 

мероприятий в рамках Программы. 

В рамках реализации Программы могут быть выделены наиболее 

актуальные риски ее реализации: 

1) Финансовый риск реализации Программы связан с возможными 

кризисными явлениями в мировой и российской экономике, которые могут 

привести как к снижению объемов финансирования программных 

мероприятий из средств федерального бюджета, и средств бюджетов 

субъектов Российской Федерации, так и к недостатку внебюджетных 

источников финансирования. 

Реализация данного риска может привести к срыву исполнения мероприятий 

Программы. 

2) Существенная дифференциация финансовых возможностей субъектов 

Российской Федерации приводит к различной степени эффективности и 

результативности исполнения их собственных полномочий  

в сфере осуществления мероприятий, направленных на обеспечение 

доступности приоритетных объектов и услуг. Подавляющее большинство 

субъектов Российской Федерации являются дотационными, в том числе 

испытывающими проблемы дефицита средств, необходимых для приведения 

указанных объектов и услуг в соответствие действующему законодательству 

Российской Федерации. 

В рамках Программы минимизация указанного риска возможна  

на основе: 

- стимулирования межрегионального сотрудничества и направление 

предложений по совершенствованию нормативно-правового регулирования  

в указанной сфере; 
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- дифференциации условий софинансирования региональных программ 

с учетом уровня бюджетной обеспеченности российских регионов. 

3) Риск отсутствия ожидаемых конечных результатов Программы является 

типичным при выполнении долгосрочных и комплексных программ, и на его 

минимизацию направлены меры по планированию работ, в частности 

формирование плана реализации Программы, содержащего перечень 

мероприятий Программы, с указанием сроков их выполнения, бюджетных 

ассигнований, а также информации о расходах из других источников. 

Меры управления, направленные на снижение рисков реализации 

мероприятий Программы, включают: 

- стратегическое планирование и прогнозирование. Участники 

Программы разрабатывают долгосрочные стратегии обеспечения 

формирования условий доступности фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) для различных групп населения, 

обеспечивают контроль их исполнения; 

- применение правовых методов влияния (совокупность нормативных 

правовых актов федерального и регионального уровней), способствующих 

решению задач Программы на всех уровнях исполнительной власти; 

- определение организационной структуры управления реализацией 

Программы (состав, функции и согласованность звеньев всех уровней 

управления). 

Важнейшим элементом реализации Программы является взаимосвязь 

планирования, реализации, мониторинга, уточнения и корректировки 

Программы. 

Принятие управленческих решений в рамках Программы 

осуществляется с учетом информации, поступающей от участников 

Программы. 

Формирование и использование современной системы контроля на всех 

стадиях реализации Программы является неотъемлемой составляющей 

механизма ее реализации. 
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3.11. Результаты взаимодействия Федерации на основании соглашений  

о сотрудничестве с образовательными организациями высшего образования, 

подведомственными Министерству спорта Российской Федерации, и иными 

образовательными организациями высшего образования по проведению 

подготовки, переподготовки и повышения квалификации тренеров и иных 

специалистов в области физической культуры и спорта, в том числе  

по направлениям цифровой грамотности и 

информационно-коммуникационных технологий. 

 

В соответствии с протоколом совещания у Заместителя Председателя 

Правительства Российской Федерации Д.Н. Чернышенко от 11.01.2023 г. 

№ ДЧ - П44-2пр с 2023 года Минобрнауки России совместно с автономной 

некоммерческой организацией «Агентство развития компьютерного и иных 

видов спорта» реализует проект «Фиджитал-образование». С этой целью 

создан координационно-методический центр фиджитал-образования на базе 

федерального государственного автономного образовательного учреждения 

высшего образования «Национальный исследовательский университет 

ИТМО», одним из направлений которого является методическое обеспечение 

развития фиджитал спорта и фиджитал-образования в системе высшего 

образования. В рамках проекта «Фиджитал-образование» было проведено 95 

мероприятий с общим количеством участников не менее 5000 обучающихся 

по физкультурной и спортивной направленности, 50 мероприятий с участием 

6800 обучающихся по просветительской направленности, 31 научное  

и деловое мероприятие с участием 2400 обучающихся. 

В 2023 году запущены 7 образовательных программ в сфере фиджитал 

спорта и фиджитал-образования: 

1. Программа повышения квалификации «Организация спортивных 

событий в фиджитал спорте» (ФГБОУ ВО «Поволжский государственный 

университет физической культуры, спорта и туризма», 72 ак. ч.); 

2. Программа повышения квалификации «Судейство в фиджитал спорте» 

(ФГБОУ ВО «Поволжский государственный университет физической 

культуры, спорта и туризма», 72 ак. ч.); 

3. Проект программы повышения квалификации «Менеджмент  

и маркетинг в фиджитал спорте» (ФГАОУ ВО «Сибирский федеральный 

университет», 72 ак. ч.); 

4. Программа повышения квалификации «Современные технологии 

спортивной подготовки внешних пилотов FPV-дронов» (ФГБОУ ВО 

««Российский университет спорта «ГЦОЛИФК», 108 ак. ч.); 

5. Программа повышения квалификации «Менеджмент в фиджитал 
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спорте: автогонки» (ФГАОУ ВО «Национальный исследовательский 

университет «Высшая школа экономики», 102 ак. ч.); 

6. Программа повышения квалификации «Применение фиджитал 

технологий в образовательном процессе» (ФГБОУ ВО «Саратовский 

государственный технический университет имени Гагарина Ю.А.», 16 ак. ч.); 

7. Программа образовательного интенсива «Фиджитал спорт – цифровой 

аспект» (ФГАОУ ВО «Санкт-Петербургский государственный университет 

аэрокосмического приборостроения», 12 ак. ч.). 

В период с 2023 по 2024 год, в рамках указанных выше программ, 

повышения квалификации прошли 5 тренеров по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту). 

Основной задачей учебно-методического направления «Фиджитал 

образования» является подготовка специалистов в области фиджитал спорта,  

а также формирование новых фиджитал профессий будущего. 

Так же, во исполнение протокола заседания Организационного 

комитета по подготовке и проведению Международного мультиспортивного 

турнира «Игры Будущего» в 2024 года в г. Казани от 01.09.2023 г. № 1 (пункт 2 

раздел IV) Российским международным олимпийским университетом 

совместно  

с Федерацией была разработана образовательная программа «Региональная 

федерация фиджитал спорта: стратегия развития». Реализация данной 

программы позволит осуществить многопрофильную подготовку 

региональных представителей федераций фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта). 

Федерацией планируется в дальнейшем осуществлять деятельность, 

способствующую подготовке кадрового состава, осуществляющую свою 

деятельность в сфере фиджитал спорта (функционального-цифрового спорта). 

Планируется проработка вопросов в части организации стажировок 

перспективного тренерского состава и специалистов, осуществляющих 

подготовку российских команд, а также деятельность в спортивных центрах  

и клубах страны; создания системы аттестации тренеров, 

тренеров-преподавателей и других специалистов по виду спорта совместно  

с органами исполнительной власти в области физической культуры и спорта 

субъекта Российской Федерации; внедрения методических рекомендаций  

в части совершенствования учебно-тренировочного процесса для групп 

спортивной подготовки различного уровня; издания учебно-методической  

и научной литературы по фиджитал спорту (функционально-цифровому 

спорту); разработки и внедрения мотивационной системы для тренеров, 

тренеров-преподавателей и специалистов всех уровней; а также их участия  
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в обучающих программах; повышения квалификации (не менее 1 раза в год) 

тренеров, тренеров-преподавателей и спортивных судей. 

 

3.12. Сведения о внедрении системы учета спортсменов и результатов  

их выступлений с использованием цифровых платформ и цифровых решений, 

в том числе учета спортивных судей, тренеров и иных специалистов в области 

физической культуры и спорта. 

 

Федерацией разработано для фиджитал-центров мобильное приложение 

«Мой фиджитал», которое направленно на: 

 формирование расписания работы объекта спорта, отдельных площадок и 

зон; 

 администрирование и контроль доступа к спортивным и иным площадкам и 

зонам объекта спорта; 

 бронирование, в том числе дистанционное, спортивных площадок 

и игровых зон, запись на физкультурные и спортивные мероприятия; 

 администрирование физкультурных и спортивных мероприятий, 

проводимых на объекте спорта; 

 формирование с использованием биллинговой системы начислений для 

оплаты услуг и цифровых сервисов, предоставляемых на объекте спорта; 

 администрирование систем видеозаписи и видеонаблюдения; 

 формирование финансовой и управленческой отчетности, статистики по 

посетителям и др.; 

 регистрацию, последующую авторизацию, аутентификацию занимающихся 

физической культурой и спортом на объекте спорта, в том числе для 

получения доступа к цифровым сервисам; 

 запись на участие как самостоятельно, так и в составе команды  

при проведении физкультурных и спортивных мероприятий; 

 непрерывный процесс передачи данных о результатах  

в фиджитал-профиль; 

 бесшовный процесс передачи данных об объекте спорта, предназначенном 

для занятий инновационными видами спорта, фиджитал спортом и иными 

спортивными дисциплинами в формате фиджитал,  

и занимающихся физической культурой и спортом в иные информационные 

системы в соответствии с утвержденными протоколами передачи данных  

(при наличии технической возможности); 

 управление игровыми сессиями, предоставление безопасного доступа к 

устройствам, ограничение игрового контента по возрастным группам, 
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предоставление доступа к библиотеке игр, фиксацию результатов  

и др. 

Мобильное приложение обладает следующим функционалом: 

 регистрация в системе; 

 возможность выбора и привязки к объекту спорта; 

 бронирование спортивных и игровых зон (индивидуальное  

и групповое бронирование), почасовое бронирование, временные слоты; 

 запуск компьютерных сессий через мобильное приложение; 

 оплата времени бронирования по карте, бонусами, с игрового счета; 

 пополнение игрового счета по карте или наличными через 

администратора; 

 раздел турниров (отображение будущих турниров/ текущих/ прошедших); 

 запись на турниры (подача заявки от команды или индивидуальная 

заявка); 

 раздел новостей; 

 использование QR-кода для подтверждения бронирования; 

 раздел оповещений пользователей; 

 получение заданий и советов по дисциплинам; 

 фиджитал-карточка пользователя со всей актуальной информацией; 

 система достижений (задания и фиксирование достижений в виде ачивок); 

 статистика (фиджитал-часы, количество достижений, количество 

турниров и др.);  

 учёт после бронирования факта активации сессии для начисления бонусов; 

 рейтинговая таблица; 

 отображение игрового сезона; 

 система бонусов, которые пользователь зарабатывает, выполняя 

достижения и посещая объект спорта, предназначенный для занятий 

фиджитал спортом и иными спортивными дисциплинами в формате 

фиджитал; 

 раздел «вопрос-ответ (FAQ)»; 

 раздел «обратная связь» отправка пожеланий или жалоб в систему 

управления; 

 раздел «справочник»; 

 раздел «настройки». 

В настоящее время мобильное приложение «Мой фиджитал» проходит 

свою апробацию. В ближайшее время данная система будет внедрена  

в практику. 
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4. ЦЕЛЕВЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ (ИНДИКАТОРЫ) ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

ФЕДЕРАЦИИ ФИДЖИТАЛ СПОРТА 

(ФУНКЦИОНАЛЬНО-ЦИФРОВОГО СПОРТА) В РОССИЙСКОЙ 

ФЕДРАЦИИ, СРОКИ И ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ. 

ОСНОВНЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ КОНЕЧНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Результаты выступлений спортивных сборных команд субъектов 

Российской Федерации на главных спортивных соревнованиях страны 

являются основным объективным критерием уровня развития спорта  

на территории России. 

Как показывает практика, определяющим показателем успешного 

выступления спортсменов на главных спортивных соревнованиях страны 

является количество подготовленных мастеров спорта России. 

Целевыми показателями эффективности Программы являются 

формирование спортивной сборной команды страны с целью участия  

на крупнейших международных спортивных соревнованиях и завоевания 

призовых мест, а также масштаб развития детско-юношеского и массового 

спорта в Российской Федерации. 

 

4.1. Целевыми показателями (индикаторами) деятельности Федерации  

по развитию вида спорта «фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт)» 

в Российской Федерации, являются: 

 

Показатели 

Изменение показателей по этапам 

реализации Программы 

1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Количество планируемых медалей, 

завоеванных спортивными сборными 

командами РФ на чемпионате мира 

(золотые/серебряные/бронзовые)* 

- - 

З-1 

С-1 

Б-1 

З-1 

С-1 

Б-1 

Количество планируемых медалей, 

завоеванных спортивными сборными 

командами РФ на первенстве мира 

(золотые/серебряные/бронзовые)* 

- - 

З-1 

С-1 

Б-1 

З-1 

С-1 

Б-1 
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Показатели 

Изменение показателей по этапам 

реализации Программы 

1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Количество планируемых медалей, 

завоеванных спортивными сборными 

командами РФ на Чемпионате Европы 

(золотые/серебряные/бронзовые)* 

- - 

З-1 

С-1 

Б-1 

З-1 

С-1 

Б-1 

Количество планируемых медалей, 

завоеванных спортивными сборными 

командами РФ на первенстве Европы 

(золотые/серебряные/бронзовые)* 

- - 

З-1 

С-1 

Б-1 

З-1 

С-1 

Б-1 

Численность занимающихся фиджитал 

спортом (функционально-цифровым 

спортом) с учетом сведений 

федерального статистического 

наблюдения (чел.) 

9200 10100 11500 13300 

Численность тренеров 

(тренеров-преподавателей) по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому 

спорту) с учетом сведений федерального 

статистического наблюдения (чел.) 

8 14 23 38 

Количество региональных спортивных 

федераций по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

47 52 63 71 

Количество субъектов Российской 

Федерации, развивающих фиджитал 

спорт (функционально-цифровой спорт) 

как «базовый» 

- - 1 1 
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Показатели 

Изменение показателей по этапам 

реализации Программы 

1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Планируемое количество физкультурных 

мероприятий среди различных 

возрастных групп населения, а также 

совместно со структурными 

подразделениями федеральных органов 

исполнительной власти, 

осуществляющих руководство развитием 

военно-прикладных и 

служебно-прикладных видов спорта,  

или общественно-государственными 

организациями 

7 12 17 26 

Численность спортивных судей, которым 

присвоены квалификационные категории 

спортивных судей (чел.) 

8 14 19 25 

Количество мероприятий, проводимых 

среди спортсменов, тренеров и иных 

специалистов по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту), 

направленных на предотвращение 

допинга в спорте и борьбу с ним 

2 2 2 2 

Количество мероприятий по повышению 

квалификации тренеров, периодичность 

их проведения (количество в год) 

2 3 4 4 

Количество мероприятий по повышению 

квалификации спортивных судей 

различных квалификационных 

категорий, периодичность их проведения 

(количество в год) 

2 2 3 3 

Количество научно-методических 

разработок по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

1 2 3 3 

Количество построенных в субъектах 

Российской Федерации 

фиджитал-центров 

8 10 14 16 

*Выполнение возможно в случае вхождения Федерации в состав 
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международной спортивной федерации по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту). 

 

4.2. Сроки и этапы реализации программы. 

 

Реализация Программы включает два этапа. 

Первый этап 2025-2026 гг.; 

Второй этап 2027-2028 гг. 

 

4.3. Основные ожидаемые промежуточные (по этапам) и конечные результаты 

реализации программы. 

 

Первый этап 2025-2026 гг. (промежуточный результаты) включает: 

- направление предложений в Минспорт России по совершенствованию 

нормативно-правовой базы развития фиджитал спорта (функционально- 

цифрового спорта); 

- реализацию единого календарного плана официальных спортивных 

мероприятий по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту),  

а также массовых мероприятий; 

- разработку и реализацию программ подготовки и повышения 

квалификации тренеров, специалистов, судей; 

- разработку концепции создания спортивных учреждений (объектов 

спорта), с целью проведения тренировочных занятий и спортивных 

мероприятий; 

- формирование интереса граждан к фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) как популярному виду спортивных 

состязаний, а также увлекательной форме физической активности; 

- разработку системы финансового обеспечения фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта). 

 

Второй этап 2027-2028 гг. (конечные результаты) включает: 

- достижение запланированных результатов по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) на международных спортивных 

соревнованиях; 

- дальнейшее развитие материально-технической базы вида спорта, 

строительство современных спортивных учреждений (объектов спорта)  

для развития вида спорта, включая его массовые формы; 

- увеличение количества тренеров, специалистов и судей по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту), прошедших курс повышения 

квалификации; 
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- увеличение количества мероприятий, направленных на поддержку  

и популяризацию вида спорта; 

- увеличение информации о фиджитал спорте 

(функционально-цифровом спорте) в Интернете и СМИ; 

- создание эффективной системы подготовки и переподготовки кадров 

для вида спорта; 

- создание условий для привлечения инвестиций в развитие вида спорта, 

внедрение государственно-частного и общественно-государственного 

партнерства в развитие материально-технической базы вида спорта. 

Реализация указанных мероприятий позволит полноценно развивать 

фиджитал спорт (функционально-цифровой спорт), что несомненно приведет 

к достижению высоких спортивных результатов на спортивных мероприятиях 

на территории страны и за ее пределами. 
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5. КРИТЕРИИ ФОРМИРОВАНИЯ СПОРТИВНОЙ СБОРНОЙ 

КОМАНДЫ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ  

К УЧАСТИЮ И УЧАСТИЯ В МЕЖДУНАРОДНЫХ СПОРТИВНЫХ 

СОРЕВНОВАНИЯХ ПО ВИДАМ СПОРТА (СПОРТИВНЫМ 

ДИСЦИПЛИНАМ) НЕ ВКЛЮЧЕННЫМ В ПРОГРАММУ ИГР 

ОЛИМПИАДЫ, ОЛИМПИЙСКИХ ЗИМНИХ ИГР, 

ПАРАЛИМПИЙСКИХ ИГР, СУРДЛИМПИЙСКИХ ИГР. 

 

Основные критерии отбора спортсменов в составы спортивных сборных 

команд России по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту) 

являются: 

- динамика результатов на официальных российских  

и международных соревнований в прошедшем спортивном сезоне, в котором 

проводились указанные мероприятия; 

- физическая подготовка, способность к перенесению высоких 

тренировочных и соревновательных нагрузок; 

- наличие результатов углубленного медицинского обследования, 

отражающих надлежащее состояние здоровья спортсмена; 

- дисциплинированность, соблюдение тренировочного и вне тренировочного 

режима пребывания на тренировочных мероприятиях  

и спортивных соревнованиях; 

- выполнение планов участия в официальных соревнованиях  

и в тренировочных мероприятиях, а также рекомендаций тренерского совета 

сборной команды России; 

- соревновательный потенциал, способность к борьбе за призовые места; 

- соревновательный опыт; 

- спортивно-техническая, тактическая и психологическая подготовленность. 

Состав спортивной сборной команды Российской Федерации 

формируется по результатам отборочных официальных соревнований: 

чемпионатов и Кубков России, включенных в ЕКП, который утвержден 

Министерством спорта Российской Федерации по представлению Федерации. 

Для основного состава списка кандидатов спортивной сборной команды 

России среди мужчин и женщин (от 16 лет и старше) устанавливается 

следующая предельная численность спортсменов: 

В спортивных дисциплинах «двоеборье - автомодели», «двоеборье - 

единоборства», «ритм - симулятор» – три спортсмена для каждой гендерной 

группы, в каждой дисциплине, показавшие высокие спортивные результаты 

на официальных всероссийских соревнованиях: 

- чемпионат России – 1-2 место; 

- Кубок России – 1 место. 
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В спортивных дисциплинах «двоеборье - тактическая стрельба», 

«преследование с препятствиями» – две команды спортсменов среди мужчин 

и женщин (от 16 лет и старше) показавшие высокие спортивные результаты  

на официальных российских соревнованиях: 

- чемпионат России – 1 место; 

- Кубок России – 1 место. 

Для резервного состава (мужчины, женщины) по виду спорта фиджитал 

спорт (функционально-цифровой спорт) устанавливается следующая 

предельная численность спортсменов: 

В спортивных дисциплинах «двоеборье - автомодели», «двоеборье - 

единоборства», «ритм - симулятор» – включаются два спортсмена для каждой 

половой группы, в каждой дисциплине, показавшие высокие спортивные 

результаты на официальных всероссийских соревнованиях: 

- Чемпионат России – 3 место; 

- Кубок России – 2 место. 

В спортивных дисциплинах «двоеборье - тактическая стрельба», 

«преследование с препятствиями» – включаются две команды спортсменов 

среди мужчин и женщин (от 16 лет и старше) показавшие высокие спортивные 

результаты на официальных российских соревнованиях: 

- Чемпионат России – 2 место. 

Резервный состав сборной команды формируется тренерским советом 

из спортсменов и/или команд спортсменов, не попавших в квоту основного 

состава. 

Возможно включение или не включение спортсменов в резервные 

составы сборных команд России на основании вышеперечисленных критериев 

отбора спортсменов в состав спортивной сборной команды России. 

Основной состав на чемпионат мира, чемпионат Европы и прочие 

официальные международные соревнования формируется по итогам 

чемпионата России и тренировочных мероприятий по подготовке  

к чемпионату мира, чемпионату Европы и прочим официальным 

международным соревнованиям. 

Спортсмены или команда спортсменов, занявшие в чемпионате России 

1-2 места в соответствующей спортивной дисциплине и вошедшие в состав 

спортивной сборной команды России, могут быть заявлены для участия  

в официальном международном спортивном соревновании в составе 

спортивной сборной команды России. 

Тренеры, врачи и иные специалисты, входящие в состав спортивной 

сборной команды. 

В состав сборной команды включаются главный тренер, старшие 
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тренеры, врачи и иные специалисты, постоянно работающие со спортивной 

сборной командой страны. 

Формирование спортивной сборной команды России по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому спорту) происходит в полном 

соответствии с приказами Министерства спорта Российской Федерации  

от 02.08.2023 г. № 555 «Об утверждении общих принципов и критериев 

формирования списков кандидатов в спортивные сборные команды 

Российской Федерации и порядка утверждения этих списков», от 19.10.2022 г. 

№ 838 «Об утверждении перечня иных специалистов в области физической 

культуры и спорта в Российской Федерации и перечня специалистов в области 

физической культуры и спорта, входящих в составы спортивных сборных 

команд Российской Федерации». 
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6. ПЕРЕЧЕНЬ И ОПИСАНИЕ ОСНОВНЫХ ПРОГРАММНЫХ 

МЕРОПРИЯТИЙ, СРОКИ ИХ ВЫПОЛНЕНИЯ ПО ЭТАПАМ 

РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ. ОБЪЕМЫ И ИСТОЧНИКИ 

ФИНАНСИРОВАНИЯ. 

 

Мероприятия, предлагаемые к реализации и направленные на решение 

задач Программы, приведены в Приложении № 1. 

Федерация в рамках своих полномочий вносит предложения  

по развитию фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта)  

в Минспорт России, региональные и муниципальные органы власти в области 

физической культуры и спорта, посредством своих региональных федераций, 

а также обращается с инициативами в организации в целях привлечения 

внебюджетных средств. 

Федерация реализует мероприятия Программы, а также координирует 

работу и обеспечивает взаимодействие всех структур, участвующих  

в реализации мероприятий Программы, обеспечивая максимальную 

эффективность использования выделяемых ресурсов. 

В рамках текущей деятельности осуществляет формирование  

и подготовку спортивных сборных команд Российской Федерации  

по фиджитал спорту (функционально-цифровому спорту), обеспечивает 

проведение спортивных мероприятий Единого календарного плана 

межрегиональных, всероссийских и международных физкультурных 

мероприятий, и спортивных мероприятий. 

Финансовое обеспечение реализации Программы должно 

осуществляться на основе принципа консолидации средств бюджета 

Федерации, федерального бюджета, бюджета субъектов Российской 

Федерации и иных источников, не противоречащих законодательству 

Российской Федерации. 

В таблице № 2 приведено финансовое обеспечение реализации 

Программы из средств Минспорта России и Федерации. 

 

Таблица № 2 
Годы Минспорт России Федерация 

млн. руб. тыс. долл. США млн. руб. тыс. долл. США 

2025 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

 

 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта 

России 

 

10 95 
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2026 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

12 114 

2027 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

14,5 138 

2028 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

В соответствии  

с ежегодно 

утверждаемыми 

лимитами 

Минспорта России 

17 162 

Итого: - - 53,5 509 

 

Планируемые объемы финансового обеспечения на реализацию 

Программы развития фиджитал спорта (функционально-цифрового спорта)  

за счет средств федерального бюджета на период определяются на основе 

параметров федерального закона о федеральном бюджете на текущий 

финансовый год, с учетом ожидаемых изменений, в связи с уточнением 

прогноза социально-экономического развития Российской Федерации. 

Финансовое, научно-методическое, медико-биологическое, 

медицинское и антидопинговое обеспечение основного и резервного составов 

спортивных сборных команд Российской Федерации по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту), а также участие в их подготовке  

к международным спортивным соревнованиям и обеспечение их участия  

в таких соревнованиях относится к расходным обязательствам Российской 

Федерации. 

Финансовое, научно-методическое, медико-биологическое, 

медицинское и антидопинговое обеспечение спортивных сборных команд 

субъектов Российской Федерации, в том числе обеспечение их подготовки  

к межрегиональным спортивным соревнованиям, всероссийским спортивным 

соревнованиям и международным спортивным соревнованиям и их участия 

 в таких спортивных соревнованиях относится к расходным обязательствам 

субъектов Российской Федерации. 

Кроме того, субъекты Российской Федерации создают необходимые 

условия для членов сборных команд России по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту), представляющих их регион,  

и принимают участие в обеспечении их подготовки. 

Финансирование развития спортивных учреждений, клубов, секций, 

культивирующих развитие фиджитал спорта (функционально-цифрового 

спорта), осуществляется за счет средств регионов, муниципальных 
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образований, а также за счет других привлеченных средств. 

Развитие детско-юношеского спорта, массового спорта обеспечивается 

в субъектах Российской Федерации на основе федеральных и региональных 

программ развития вида спорта при содействии Минспорта России, 

Минпросвещения России и Федерации.  
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 ПРИЛОЖЕНИЕ № 1  

к Программе  

«Развитие вида спорта «фиджитал 

спорт (функционально-цифровой 

спорт)» в Российской Федерации» 

 

ПЕРЕЧЕНЬ 

МЕРОПРИЯТИЙ К ПРОГРАММЕ 

«РАЗВИТИЕ ВИДА СПОРТА «ФИДЖИТАЛ СПОРТ 

(ФУНКЦИОНАЛЬНО-ЦИФРОВОЙ СПОРТ)» В РОССИЙСКОЙ 

ФЕДЕРАЦИИ» 

 

№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Пропаганда и популяризация вида спорта 

1 

Реализация мероприятий, 

направленных на популяризацию и 

пропаганду развития вида спорта в 

Российской Федерации среди 

различных возрастных групп 

населения 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

+ + + + 

2 

Проведение мастер-классов  

и показательных выступлений  

по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

+ + + + 

Массовый спорт 

3 

Реализация мероприятий, 

направленных на создание условий 

для вовлечения различных 

возрастных групп населения для 

систематических занятий фиджитал 

спортом (функционально-цифровым 

спортом) 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

+ + + + 

Детско-юношеский спорт 

4 

Включение в ЕКП многоэтапных 

всероссийских юношеских 

соревнований по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Минспорт 

России; 

Федерация 

- - + + 
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№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

5 

Обоснование и расширение 

возрастных групп участников 

соревнований по фиджитал спорту 

(функциональноцифровому спорту) 

(12 – 14 лет) 

Минспорт 

России; 

Федерация 

- - + + 

6 

Увеличение общей численности 

занимающихся видом спорта  

на территории Российской 

Федерации 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

+ + + + 

7 

Развитие клубной системы занятий 

фиджитал спортом (функционально- 

цифровым спортом), с целью 

увеличения числа занимающихся 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

- + + + 

Студенческий спорт 

8 
Создание студенческой спортивной 

лиги 

Федерация; 

РССС 
- + - - 

Подготовка спортивного резерва 

9 

Разработка требований и норм 

присвоения спортивных разрядов  

и званий по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту)  

для включения в ЕВСК 

Минспорт 

России; 

Федерация 

+ - + - 

10 

Разработка квалификационных 

требований и присвоение 

квалификационных категорий 

спортивных судей по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому 

спорту) 

Минспорт 

России; 

Федерация 

+ + + + 

11 

Внесение изменений и дополнений  

в федеральный стандарт спортивной 

подготовки по виду спорта 

Минспорт 

России; 

Федерация 

+ - + - 
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№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

12 
Внесение изменений и дополнений  

в ЕВСК по виду спорта 

Минспорт 

России; 

Федерация 

- + - + 

13 

Разработка примерной 

дополнительной образовательной 

программы спортивной подготовки 

по виду спорта 

Минспорт 

России; 

Федерация 

+ - - - 

Спорт высших достижений 

14 

Разработка критериев отбора  

в спортивную сборную команду 

Российской Федерации по фиджитал 

спорту (функционально-цифровому 

спорту) 

Федерация + - - - 

15 

Разработка и внедрение новых 

технологий научно-методического, 

медицинского и 

медико-биологического обеспечения 

подготовки сборных команд России  

по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Федерация; 

научные, 

образователь-н

ые 

организации 

высшего 

образования  

и иные 

организации 

- - + + 

16 

Совершенствование системы 

научно-методического обеспечения 

сборных команд России по виду 

спорта 

Федерация; 

научные, 

образователь-н

ые 

организации  

и иные 

организации 

- - + + 
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№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Развитие фиджитал спорта в субъектах Российской Федерации 

17 

Разработка требований к 

спортивным сооружениям 

(фиджитал-центрам), способным 

проводить соревнования  

по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Федерация 

 и иные 

привлекаемые 

организации 

+ - + - 

18 

Разработка региональных программ 

развития фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)  

в субъектах Российской Федерации 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

+ + + + 

Создание спортивной инфраструктуры  

(в том числе реконструкция и строительство объектов спорта) 

19 

Создание новых объектов спорта 

(фиджитал-центров) в субъектах 

Российской Федерации 

Федерация и 

иные 

привлекаемые 

организации 

+ + + + 

20 

Реконструкция существующих 

объектов спорта для адаптации их  

к занятиям фиджитал спортом 

(функционально-цифровым 

спортом) 

Федерация  

и иные 

привлекаемые 

организации 

+ + - + 

Подготовка тренеров и иных специалистов в области физической культуры  

и спорта 

21 

Проведение мероприятий по 

повышению квалификации для 

тренеров и иных специалистов 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации; 

образователь-н

ые 

организации 

высшего 

образования 

+ + + + 
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№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

22 

Проведение мероприятий  

по профессиональной 

переподготовке для тренеров и иных 

специалистов по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации; 

образователь-н

ые 

организации 

высшего 

образования 

+ + + + 

23 

Проведение образовательных 

мероприятий на базе ВУЗов с целью 

подготовки тренеров и иных 

специалистов по фиджитал спорту 

(функционально-цифровому спорту) 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации; 

образователь-н

ые 

организации 

высшего 

образования 

- + + + 

Адаптивный спорт 

24 

Интеграция фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта)  

в систему адаптивного спорта  

и адаптивной физической культуры 

Федерация; 

Минспорт 

России и иные 

организации 

- + + + 

25 

Развитие на базе региональных 

фиджитал-центров адаптивного 

направления фиджитал спорта 

(функционально-цифрового спорта) 

Федерация; 

региональные 

спортивные 

федерации 

- - + + 

Предотвращение допинга в спорте и борьба с ним 

26 

Прохождение программ обучения 

РУСАДА сотрудниками Федерации, 

спортсменами, тренерами и другим 

персоналом спортсменов  

по предотвращению допинга  

в спорте 

Федерация; 

РУСАДА 
+ + + + 
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№ Мероприятия Исполнители 
1 этап 2 этап 

2025 г. 2026 г. 2027 г. 2028 г. 

Финансовое обеспечение 

27 

Разработка маркетинговой 

программы Федерации для 

привлечения внебюджетных 

источников финансирования 

Федерация + - + - 
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